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pieczec i podpis dziekana

Wyadziat Filologiczny

ARCHITEKTURA INFORMACJI

Nauki humanistyczne, sztuka

bibliologia i informatologia (30%), komunikacja spoteczna (20%),
kulturoznawstwo (10%), nauki o sztuce (20%), sztuki projektowe (10%), nauki
0 zarzadzaniu (10%)

Stacjonarne

Praktyczny

Pierwszy

180

6 semestrow
Licencjat

O przyjeciu na studia decyduje:

- w przypadku nowej matury: wynik egzaminu maturalnego z jezyka polskiego
(poziom podstawowy lub poziom rozszerzony — cze$¢ pisemna),

- w przypadku starej matury:

konkurs swiadectw; srednia z wszystkich ocen z jezyka polskiego i historii
zapisanych na swiadectwie dojrzatosci.



Efekty ksztatcenia

Odniesienie do efektow ksztatcenia

zgodnych
z Polskg Ramg Kwalifikacji
Symbol efektu . . Symbol
ki)é runkowego Kierunkowe efekty ksztatcenia Symbol S charakterystyk
charakterystyk charaktervstvk Il stopnia
uniwersalnych Il sto n)i/azy dla
| stopnia* P obszaru/éw
ksztatcenia®
WIEDZA
K_wo01 Ma uporzadkowang wiedze z architektury P6U_W P6S WG P6S WG

informacji oraz jej relacji z dziedzinami
pokrewnymi , tj.: bibliologig, informatologia,
komunikacji spotecznej, sztuk projektowych -
w tym z teorii komunikacji wizualnej,
ergonomii - zorientowang na dziatania
praktyczne.

Ma szczegbtowg wiedze w zakresie:
terminologii i teorii i metod tworzenia
uzytecznych oraz wyszukiwalnych
komunikatow (tekstow, grafik) na potrzeby
Internetu.

Orientuje sie w aktualnych trendach
zwigzanych z projektowaniem przestrzeni
informacyjnych i wizualizacjg danych w
dziatalnosci kulturalnej, medialne;j i
promocyjnej

Ma wiedze teoretyczng i praktyczng w
zakresie systemow organizacji i zarzgdzania
informacjg oraz wiedzg w dziatalnosci
kulturalnej i gospodarcze;j.

Orientuje sie w zakresie aktualnych trendéw
zwigzanych z projektowaniem przestrzeni
K_Wo04 informacyjnych i wizualizacjg danych w P6U_W P6S_WG P6S_WG
dziatalnosci kulturalnej, medialnej i
promocyjnej.

Wykazuje znajomos¢ metod i technik
projektowania graficznego, oraz stosowania
technologii cyfrowej do realizacji zadan
projektowych.

Orientuje sie w zakresie ustawodawstwa
K_W06 zwigzanego z ochrong wtasnosci P6U_W P6S_WK P6S WK

K_W02 P6U_W P6S_ WG = P6S_WG

K_WO03 P6U_W P6S_ WG = P6S_WG

K_WO05 P6U_W P6S_ WG = P6S_WG

Ma wiedze na temat architektury systemow
informacyjnych, takich jak: bazy danych,
K_wWo07 biblioteki cyfrowe, e-ksigzki, e-czasopisma, P6U_W P6S_WG/K | P6S_WG/K
zintegrowanych systemoéw, intranetow,
systemdw zarzadzania trescig.

1 Zgodnie z zatgcznikiem do ustawy z dnia 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (Dz. U.
z 2016, poz.64)

2 Zgodnie z zalacznikiem do rozporzgdzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrzesnia 2016 1. w
sprawie charakterystyk drugiego stopnia Polskiej Ramy Kwalifikacji typowych dla kwalifikacji uzyskiwanych w
ramach szkolnictwa wyzszego po uzyskaniu kwalifikacji pelnej na poziomie 4 — poziomy 6-8 (Dz. U. z 2016 r., poz.
1594) -

3Jak wyzej



K_U01

K_U02

K_U03

K_U04

K_U05

K_U06:

K_U07

K_U08

K_KO01

K_KO02

K_KO03

K_KO04

UMIEJETNOSCI

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje
informacje wykorzystujgc réznorodne zrédta,
techniki i strategie..
Potrafi przeprowadzi¢ badania z udziatem
uzytkownikéw oraz wyciggac wnioski na
podstawie pozyskanych informacji na potrzeby
wihasnych projektéw.
Posiada umiejetnosé stosowania odpowiedniej
stylistyki projektu dla wyrazenia okreslonego
komunikatu oraz projektowac grafike z
uwzglednieniem interaktywnosci i
zastosowaniem odpowiednich narzedzi.
Umie formutowac¢ i argumentowaé wtasne
poglady i idee w istotnych sprawach
spotecznych i zawodowych na podstawie
merytorycznie uzasadnionych danych w
réznorodnych postaciach opierajgc sie na
rozmaitych zrodtach informaciji.
Potrafi przygotowac i przedstawi¢ w jezyku
polskim i obcym prezentacje multimedialng
przedstawiajaca wyniki analiz, propozycje i
whnioski dotyczgce projektéw, badan i analizy
przestrzeni informacji.
Potrafi wykonywac¢ projekty na odpowiednio
wysokim poziomie estetycznym i
funkcjonalnym z wykorzystaniem
odpowiedniego oprogramowania.
Potrafi wspotpracowaé w zespole, a takze
organizowac prace takiego zespotu.
Pogtebia swoje profesjonalne umiejetnosci w
oparciu o zrodta informacji nt. trendéw i
rozwoju form komunikacji spotecznej, a takze
w zakresie przepiséw prawa odnoszacych sie
do dziatalnosci zawodowe;j

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Jest zdolny do efektywnego wykorzystywania
wyobrazni, intuicji, zdolnosci twdérczego i
samodzielnego myslenia w kontekscie dgzenia
do celéow zawodowych. Propaguije teze, iz
technologia informacyjna powinna stuzy¢
spoteczenstwu, a zadaniem architektow
informacji jest utatwi¢ ludziom dostep do
informacji w celu zaspokajania rozmaitych
potrzeb.
Wykazuje otwartos¢ wobec nowoczesnych
technologii w upowszechnianiu informaciji i
wiedzy oraz aktywnos$¢ w dazeniu do
utatwienia dostepu do zasobow
informacyjnych.
Uczestniczy w rozwoju dziedziny i profesji
poprzez udziat w roznych inicjatywach
zwigzanych z zyciem kulturalnym oraz
rozwojem regionu.
Potrafi adaptowac sie do nowych i
zmieniajgcych sie okolicznosci oraz pracowaé
w stresie, a takze mysle¢ i dziata¢ w sposob
innowacyjny i kreatywny. Ma swiadomos$¢
Znaczenia procesow projektowania
architektury przestrzeni informac;ji i wizualizacji
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dla rozwoju spoteczenstwa informacyjnego
oraz rozwoju komunikaciji

Sylwetka
absolwenta

Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnieni
a zawodowe

Absolwent studiow | stopnia posiada ogolng wiedze z obszaru nauk
humanistycznych, uzupetniong o elementy wiedzy z obszarow nauk
spotecznych i artystycznych stanowigcych podstawe dla podejmowania
praktycznych dzialan odnoszacych sie do proceséw zachodzacych
w spoteczenstwie informacyjnym igospodarce opartej na wiedzy,
a takze umiejetnosci do wykorzystania specjalistycznych technologii
informacyjno-komunikacyjnych i narzedzi spotecznosciowych w nauce,
gospodarce, administraciji, kulturze, edukacji i mediach.
W szczegodlnosci uzyskuje wiedze z zakresu nauki o informacji (informatologii),
psychologii spotecznej, teorii komunikacji wizualnej i sztuki projektowania oraz
teorii symbolu i koloru, nauki o kulturze i mediach, zarzgdzania i marketingu.
Legitymuje sie nastepujgcymi umiejetnosciami:

1. projektowania przestrzeni informacyjnych poprzez zastosowanie m.in.:
analizy, selekcji i organizacji informacji na podstawie cech formalnych
i treSciowych, opracowywania systemow wyszukiwawczych;

2. projektowania funkcjonalnego, estetycznego i atrakcyjnego graficznie
komunikatu wizualnego, uwzgledniajgcego zasady ergonomii, dla medioéw
tradycyjnych i cyfrowych;

3. prowadzenia badan i analiz w zakresie jakosci systemow
i Srodowisk informacyjnych, znajdujgcych sie w przestrzeni cyfrowe;j
i rzeczywistej na réznych etapach projektowania i wdrozenia; testowania
funkcjonalnosci systemow informacyjnych z udziatem uzytkownikéw i na
podstawie zrodet statystycznych.

Absolwent wie, jak dobiera¢ i postugiwaé sie wiasciwymi metodami,
technikami oraz oprogramowaniem, a takze cyfrowymi srodkami komunikacji
w trzech wymienionych obszarach. Absolwent zna pojecia i prawa z zakresu
ochrony wiasnosci intelektualnej i artystycznej oraz jest sSwiadomy
koniecznosci pogtebiania wiedzy i elastycznego funkcjonowania w srodowisku
zawodowym. Jest przygotowany do wspotpracy w ramach zespotow
badawczo-projektowych oraz z przedstawicielami nauki, biznesu i edukaciji.
Absolwent jest Swiadomy istotnosci postugiwania sie odpowiednimi strategiami
i metodami projektowania, badania, analizowania i wizualizowania przestrzeni
informacyjnych dla rozwoju spoteczenstwa informacyjnego. Uznaje i propaguje
poglad, iz misjg architektury informacji jest humanizowanie technologii, ktorej
zadaniem powinno by¢ utatwianie zycia cziowiekowi, poprzez efektywne
wykorzystanie jej osiggnie¢ do zaspokajania codziennych potrzeb
spoteczenstwa. W zaleznosci od wybranego bloku przedmiotéw posiada
specjalistyczng wiedze z zakresu wizualizacji informacji, architektury stron
internetowych.

Celem studiow jest uzyskanie kwalifikacji i kompetencji uprawniajgcych do
podjecia pracy w zawodach: architekta informacji, projektanta grafiki
i multimedidéw, specjalisty od uzytecznosci, specjalisty od zarzadzania
informacja. Istotnym celem studiéw jest rozwinigcie kreatywnosci niezbednej
do intensywnej dziatalnosci projektowej takze w formie dziatalnosci
gospodarczej.

Kierunek  Architektura  informacji przygotowuje  do pracy
w sektorach administracji publicznej i panstwowej, biznesie, organizacjach
spotecznych, politycznych, fundacjach, stowarzyszeniach, mediach,



instytucjach kulturalnych, placéwkach naukowych i oswiatowych oraz innych,
zajmujgcych sie planowaniem i projektowaniem przestrzeni i systemow
informacyjnych, badaniem i analizg ich jako$ci, zdobywaniem, przetwarzaniem
i organizacjg informacji elektronicznej.

e Absolwent uzyskuje prawo do dalszej nauki na studiach Il stopnia.

do dalszych
studiow

Jednostka naukowo-dydaktyczna Wydziatu

wiasciwa merytorycznie dla tych studiow Instytut Nauk o Informacji



Zatgcznik do programu studiow

taczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi 90 pkt.
uzyskac na zajeciach wymagajgcych
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
i studentow
54 pkt.

taczna liczba punktéw ECTS (co najmniej 30%)
ktorg student moze uzyska¢ w ramach modutéw
zaje¢ do wyboru

taczna liczba punktow ECTS, ktérg student uzyskuje
w ramach zaje¢ z zakresu nauk
humanistycznych/spotecznych dla studiéw spoza
tych obszaréw

taczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje 96 pkt.
na zajeciach zwigzanych z prowadzonymi badaniami
naukowymi w dziedzinie nauki lub sztuki zwigzanej
z tym kierunkiem studiéw (ponad 50%) dla studiéw
o profilu ogélnoakademickim

84 pkt.

taczna liczbe punktow ECTS, ktérg student uzyskuje
w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, (ponad
50%) dla studidw o profilu praktycznym
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